
Wenn dein Charakter 100.000 Credits auf einen Schlag gewinnen würde, was würde er
tun?

Sich zur Ruhe setzen?
Eine Rebellion starten?
Eine alte Schuld begleichen?

Wo ziehst du die Grenze?
Welchen Job würdest du niemals annehmen, egal wie hoch die Belohnung ist?

Was hältst du vom Imperium und der Rebellion?
In den äußeren Randgebieten ist das oft weniger eine Frage der Ideologie als
vielmehr der Bequemlichkeit oder des Überlebens.

Wie viel Zeit wollen wir mit „Shopping“ oder „Planung“ verbringen vs. Action und Unsinn?

Charakterhintergrund Fragen

Was ist dein "Endgame"?

Wie steht es um die Moral deines Charakter
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