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Die Rettung

Das Rudel trifft auf die Jager

Sie sind erschopft, ihre Ausrlstung ist abgenutzt, aber ihr Wille ist ungebrochen.

Alle tragen die schwere MHI-Korperpanzerung (schwarz oder dunkelgrau) mit dem
Sledgehammer-Patch und sind mit den reinen ballistischen Waffen bewaffnet, die noch
funktionieren.

Name Rolle Optische Beschreibung im Kampf

Marcus Dubois Teamleiter Er ist von mittlerer Statur, tragt einen
schmutzigen, dunkelgriinen
Kampfanzug unter der Weste. Sein
Gesicht ist ruBverschmiert und von
konzentrierter Midigkeit
gezeichnet, aber seine Augen sind
wach und scannen standig das
Gelénde. Er halt eine pump-action
Shotgun in der Hand und tragt ein
Sturmgewehr auf dem Rucken. Seine
Haltung ist die eines Offiziers in der
Niederlage: unerschiitterlich, aber
am Ende seiner Krafte.

Sofia Cortez Stellvertreterin Schlank und drahtig, aber ihre
Bewegungen sind prazise. lhre
braunen Haare sind zu einem
strengen Zopf gebunden. Sie kniet
hinter einer improvisierten Barrikade.
Ihre Augen sind
zusammengekniffen von der
Anspannung und dem Rauch. Sie ist
bewaffnet mit einem schweren
Sturmgewehr mit Zielfernrohr mit
einem grofRen Magazin. Ein Blutfleck
(wahrscheinlich nicht ihr eigener)
verschmiert ihre linke Schulter. Sie
wirkt skeptisch und hart,
konzentriert sich nur darauf, die
Schusslinie zu halten.



Name

Louis "Tank" Guidry

Dr. Cassandra "Cass" Lowe

Sven "Gizmo" Olsson

Jeanne "Jinx" Perrault

Rolle

CQC / Nahkampf

Medic

Techniker

Neuling

Optische Beschreibung im Kampf

Ein Hine von Mann. Seine Panzerung
scheint ihn kaum zu fassen. Er steht
halb aufrecht an der Dachkante,
nutzt Deckung und feuert eine
massive Schrotflinte ab. Sein Helm
liegt neben ihm - erist
schweiRgebadet und atmet
schwer. Er hat eine leichte
Schnittwunde im Gesicht, aber er
grinst zahnknirschend inmitten des
Chaos.

Sie ist klein, aber ihre Haltung ist
trotzig. Cass hat ihren grofen,
schmutzigen Medic-Rucksack
neben sich abgestellt. Sie liegt flach
auf dem Bauch und feuert ein
Sturmgewehr Entschlossenheit ab.
Ihre Bewegungen sind schnell und
prazise. lhr Blick ist scharf und
rechthaberisch, als wlrde sie die
Monster fur die Verletzung aller
medizinischen Protokolle anklagen.
Obwohl sie Arztin ist, ist sie in diesem
Moment eine Uberlebenskampferin.

Er ist hager und tragt eine Brille (die
er standig unter dem Helm
zurechtrickt). Er kniet hinter einem
zerlegten Funkgerat und einigen
durchgebrannten Platinen, die er
frustriert beiseiteschiebt. Er ist mit
einem kompakten Karabiner
bewaffnet, den er eher zégerlich
einsetzt. Seine Hauptaufgabe ist
gescheitert (die Technik), aber er ist
verbissen dabei, improvisierte
Barrikaden aus Schutt und
Werkzeug aufzubauen. Er ist witend
auf die Technik, nicht auf die
Monster.

Die JUingste, ihre Augen sind weit
aufgerissen von Angst, aber sie
folgt Befehlen. Sie tragt ihre
Panzerung noch nicht so lang und
bewegt sich daher manchmal etwas
unbeholfen darin. Ihre Position ist die
am besten geschutzte, da sie
Ausschau nach feindlicher
Bewegung halten soll (Aufklarung).
Sie ist sichtlich am Rande der Panik,
aber die Angst treibt sie an, die
Linien zu halten.



Name Rolle Optische Beschreibung im Kampf

Dominic "Dom" Gallo Heavy Gunner Der stoische Séldner. Er liegt hinter
einer improvisierten Deckung und
bedient ein groBkalibriges
Maschinengewehr welches
eigentlich von einem 2 Personen
Team bedient werden sollte. Er feuert
in kontrollierten, aber langen
FeuerstoBen. Seine Lippen sind zu
einer harten Linie
zusammengepresst. Seine
Panzerung ist von mehreren
Léchern und Kratzern gezeichnet,
was seine Widerstandsfahigkeit
beweist. Um ihn herum liegt ein See
von Patronenhilsen und nurnoch
wenige Kisten mit vollen Glrten sind
vorhanden.

Hinweise auf die Ursache

e Zeuge

o Die Spur: Ein Zivilist (Obdachloser), der sich im Industriegebiet aufhielt, Gberlebte
einen der ersten, unkoordinierten Ausbriche.

o Aussage: Der Zeuge war nicht physisch verletzt, aber psychisch traumatisiert. Er
berichtete nicht nur von einem wiederbelebten Kérper, sondern von einem
"traurigen, verzweifelten Wimmern", das von der Kreatur ausging, bevor es angriff,
und dem Satz: "Wo bist du? Ich kann dich nicht finden!"

o Dubois’' Schlussfolgerung: Der Nekromant ist emotional getrieben und sucht
etwas. Die Jager nutzten die Zeugenaussage als Hinweis auf die Richtung des
Friedhofs - den Ort, wo man Tote sucht. Also haben sie Nahe von Friedhéfen
gesucht.

e Kennzeichen

o Die Spur: Ein Abgleich der gehackten Daten der Verkehrskameras hat einen
gestohlenen Lieferwagen identifiziert, der bei allen Ausbrichen in der Nahe war.

o Dieser Lieferwagen wurde zuletzt hier in der Nahe gesehen, bevor die Elektronik
ausgefallen ist

e Unerwartete Hilfe

o Die Spur: Es wurde eine polizeiliche Suchmeldung/Warnung uber Elias Moreau
herausgegeben. Dieser sei bewaffnet und gefahrlich. Bei der Warnmeldung war auch
ein Bild von dem Lieferwagen als letztes Fahrzeug dabei.

o Dubois’' Schlussfolgerung: Die Behdrden haben scheinbar etwas herausgefunden
und halten Elias fur den Verantwortlichen.

Nebenquests - Verteidigung starken

[] Die Munition aus den beiden zurlickgelassenen MHI Fahrzeugen bergen.



[1 Ablenkung und kurze Entlastung der Jager
[] Bauarbeiten an der Barrikade(Zeitdruck)
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