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Nachdem die Waschbarkampftruppe sich geschlossen in den Crinos begeben hat, gab Emma das
Zeichen zum Angriff. gieramoebe.png Die Gruppe stiirmte auf den Plagengeist los und begann
seine Tentakel mit Klauenhieben und Dolchangriffen abzutrennen. Aus den Blasen der Plage
platzen dunkle, schattenartige Kreaturen, die zuerst keinen Effekt zu haben schienen, bis Ally
bemerken musste, dass die Berihrung mit ihnen zu starken Lahmungserscheinungen flihren
kann. Die Anderen hatten derweil so extrem auf die Plage eingeschlagen, dass diese aufplatzte und
auf Netze der Weberspinnen traf. Die Strukturnetze wurden absorbiert und verdorben, um einen
neuen Korper zu formen: gierspinne.png Emma bekam einen heftigen Treffer ab, der sie fir einige
Momente ausknockte. Eden befahl Liam sich zurlckzuziehen und Emma und Ally mitzunehmen,
die wurde den Riickzug decken. Liam nahm Emma und half Ally auf. Die hatte noch einen

gebundenen Wasserelementar und wollte ihn Eden zur Hilfe schicken. Da der Wassergeist jedoch

wenig kampferisch war, floss er stattdessen zu Emma, legte sich um ihre Wunden und verschmolz
far einige Zeit mit ihr, um sie zu heilen. Wieder auf den Beinen, griff das Rudel erneut die
Plagenspinne an und schlieBlich gelang es der Gruppe, die Spinne zu erledigen. Eden bewies dabei,
dass sie als Fianna einen besonders hohen Widerstand gegen das Gift dieser Plage hatte und
lieR sich davon nicht beeinflussen. FeuerUndWasser.png Der Wassergeist Idste sich nun von Emma
und schien sich in dem Teich niederlassen zu wollen. Da sofort Weberspinnen kamen und anfingen,
die Netze zu reparieren, wandte sich Liam an Ally. Er fragte, ob es nicht méglich ware, die Wyldnis
hier etwas mehr zu unterstltzen. Da sie die Weberspinnen nicht vom Spinnen abhalten wollten,
gaben Liam, Eden, Emma und auch Waschbar Gnosis an den kleinen Wassergeist, der sich
daraufhin entfalten und die Weberspinnen abdrangen konnte. Da die Gruppe stark erschopft
war, viel Gnosis, Willenskraft und auch Leben verloren hatte, wechselten sie zurlick in die stoffliche
Welt und machten sich auf den Weg zurlick zur Bibliothek, um sich zu erholen und maéglicherweise
in der Nacht noch einmal auf Vampirjagd zu begeben.

(Memo an Ally: Vor Betreten des 'Lagers' Ritus der Reinigung durchflhren, einfach um

sicherzugehen ...)

Ruf und Erfahrung
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Alle

e Sieg Uber eine durchschnittliche Bedrohung durch den Wyrm -> 3 Ruhm
e Einen Ort von den Einflissen des Wyrms saubern -> 2 Weisheit
e Unterstlitzung eines Wyldnis Geists -> 1 Ehre

Individuell

e Emma
o Uberleben einer Wunde, durch die man "AuRer Gefecht" war -> 2 Ruhm
o AnfUuhren und Rudeltaktik -> 1 Ehre, 1 Weisheit
e Eden
o Schutz eines hilflosen Garou, ohne auf eigene Sicherheit zu achten -> 2 Ruhm, 3
Ehre, -1 Weisheit
o Uberleben eines Angriffs mit Gift -> 1 Ruhm
o Ally
o Ehrenhaftes und geistesgegenwartiges Einsetzen des Wasserelementars -> 1 Ehre,
1 Weisheit
e Liam
o Herausragende Kampfleistung -> 2 Ruhm

Ally Eden Emma Liam
Ruhm 3 6 5 5
Ehre 2 4 2 1
Weisheit 3 1 3 2
EXP 2 2 2 2
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