
Wir starteten mit einem Treffen in einem netten Diner. Unser Kontakt war diese glatte Ananasi-

Frau (Jessica Weaver) – eine Spinnenlady, die uns erklärte, dass sie "Missverständnisse"
zwischen ihren Leuten und unserer Nation verhindern wolle. Der Kern des Problems sind die
abtrünnigen Ananasi, die sie als "Ausreißer aus dem Netz" bezeichnete. Es ist wohl eine Art
Aussteigernetzwerk entstanden, was für ihre Nation extrem selten ist.

Das Schlimmste: Wenn wir diese Abtrünnigen nicht innerhalb der nächsten sieben Tage stoppen,
drohen die "offiziellen" Ananasi mit radikalen Methoden. Sie spielten uns eiskalt das Ultimatum
zu: Entweder wir lösen ihr Problem, oder sie werden die komplette Stadt vernichten. Der
Wahnsinn.

Bevor wir losgeschickt wurden, gab uns die Ananasi ein paar lebenswichtige Infos mit: Das
Spinnengift ist zwar gefährlich, aber normale Gegengifte aus Apotheken helfen meistens. Wir
haben Proben eines speziellen Gegengifts zur Analyse an unsere Hunter weitergegeben, weil die
ja bekanntlich nicht regenerieren und wir sie im Hintergrund halten müssen. Für den Kampf gilt:
Feuer ist das Mittel der Wahl gegen Spinnen und ihre Netze, die ihnen den Übergang erleichtern.
Und wir sollen auf die Gliedmaßen zielen.

Wir bekamen drei Orte zur Spurensuche genannt: die alte St.-Agnes-Kirche (Nr. 10), das alte

Waisenhaus 'St. Judes' (Nr. 12) und das stillgelegte Wasserwerk (Nr. 16).

Wir ließen die Hunter im Fahrzeug, während wir uns das Waisenhaus vornahmen. Dort fanden wir
aber außer einer unheimlichen Stimmung und gruseligen, alten Kinderzeichnungen (auf denen
schon Spinnen und Netze zu sehen waren) nicht viel. Es gab zwar viele Insekten, aber unser
Ananasi-Kontakt hatte uns gesagt, wir müssten Orte finden, an denen sich Spinnen nur einer
Spezies versammeln. Wir müssen den richtigen Hinweis übersehen haben.

Anschließend ging es zur Kirche. Sie wird renoviert, doch uns fielen sofort die überraschend
vielen Kameras auf. Liam versuchte, als Hund getarnt, hineinzuschlüpfen. Ally merkte, dass sie
die Kameras nicht unbemerkt ausschalten konnte. Dann der Schock: Ally musste entsetzt
feststellen, dass jemand Zugriff auf ihren PC hatte! Kurz darauf kam ein Mann auf Emma und
Ally zu und machten uns ohne Umschweife klar, dass wir verschwinden sollen. Wir mussten
zurückweichen, aber Liam, drinnen in Hundegestalt, hat von der ganzen Konfrontation nichts
mitbekommen.
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Ach ja, und irgendwas war da noch mit einem Graffiti im Waisenhaus, das wir uns ansehen
müssen.
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